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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении студенческого интеллектуального онлайн турнира «SibSUTIS CyberCrew
 2020»,  в честь 75 - летия Победы в Великой Отечественной войне
I. Общие положения

1. Студенческий интеллектуальный онлайн турнир марафон «SibSUTIS CyberCrew 2020», (далее – Турнир) проводятся среди команд студентов СибГУТИ,  его филиалов и КТИ, с возможным участием школьников  Новосибирской области (далее Школьников).
2. Цели проведения Турнира: 

2.1. усвоение таких понятий, как патриотизм, чувство собственного достоинства, гуманизм и нравственность, командная работа, взаимовыручка; 

2.2. повышение цифровой грамотности студентов, знакомство и расширение знаний в области информационной безопасности, совершенствование практических навыков защиты информации;
2.3. обеспечение интеллектуальной занятости студентов во время перехода на дистанционный вид обучения. 

3. Задачи проведения Турнира: 

3.1. применение студентами на практике теоретических знаний, полученных на занятиях в университете и из иных источников; 

3.2. оценка базовых компетентности студентов, их умения решать нестандартные задачи;
3.3. получение навыков решения практических задач в области ИТ при ограниченных ресурсах.
4. Организатором Турнира выступает СибГУТИ и привлечением заинтересованных партнеров.
5. Турнир проводятся на основании действующего законодательства, а также нормативных документов, утвержденных организационным комитетом Турнира, в том числе настоящего Положения. 

II. Рабочие органы Турнира
1. Для проведения Турнира утверждаются их рабочий орган - организационный комитет по подготовке и проведению Турнира (далее – оргкомитет). 

2. Оргкомитет является коллегиальным органом. Основной формой работы оргкомитета являются заседания, которые проводятся по мере необходимости.

3. Оргкомитет состоит из председателя оргкомитета, секретаря и членов оргкомитета. 

4. Председатель оргкомитета:

4.1. организует работу оргкомитета в соответствии с настоящим Положением;

4.2. председательствует на заседаниях оргкомитета;

4.3. определяет время, место и дату заседания оргкомитета;

4.4. дает поручения заместителю председателя, секретарю и членам оргкомитета;

4.5. осуществляет контроль за реализацией принятых оргкомитетом решений.

5. Секретарь оргкомитета:

5.1. готовит материалы к заседанию оргкомитета;

5.2. не позднее, чем за три дня до даты заседания оргкомитета информирует членов оргкомитета о дате, времени и месте проведения указанного заседания;

5.3. ведет и оформляет протоколы заседаний оргкомитета;

5.4. по поручению председателя оргкомитета осуществляет иные функции по организационно-техническому и информационно-аналитическому обеспечению деятельности оргкомитета.

6. Члены оргкомитета участвуют в заседаниях оргкомитета и принятии решений.

7. Оргкомитет выполняет следующие функции:

7.1. генерирует идеи и предложения по проведению Турнира, разрабатывает «Положение о проведении Турнира (далее – Положение);

7.2. устанавливает сроки проведения Турнира;

7.3. определяет место проведения Турнира;

7.4. разрабатывает и утверждает Технический регламент проведения Турнира (далее – Технический регламент), который утверждается протоколом заседания оргкомитета и подписывается председателями и членами оргкомитета;  

7.5. разрабатывает и утверждает план-программу Турнира;

7.6. обеспечивает необходимой техникой место проведения Турнира в соответствии с Техническим регламентом;

7.7. составляет и утверждает смету расходов Турнира;

7.8. «Положение о проведении Турнира», Технический регламент, план-программа Турнира и смета расходов Турнира утверждаются протоколом заседания оргкомитета, который подписывается председателем и членами оргкомитета; 

7.9. производит приём заявок и регистрацию участников Турнира;

7.10. обеспечивает информационную поддержку Турнира в средствах массовой информации;

7.11. подготавливает необходимые документацию и материалы, технические средства и атрибуты Турнира.

8. Решения оргкомитетом принимаются открытым голосованием большинством голосов от общего количества присутствующих членов оргкомитета. В случае равенства голосов голос председательствующего на заседании оргкомитета является решающим. 

В случае невозможности личного участия в работе заседания оргкомитета возможна передача права голоса члена оргкомитета на основании письменной доверенности.

9. Решения оргкомитета оформляются протоколом, который подписывается председателем оргкомитета и секретарем оргкомитета.

III. Порядок представления заявок для участия в Турнире. 

Допуск к участию в Игре
1. Заявки на участие в Турнире могут направлять студенты СибГУТИ очной формы обучения и его подразделений и приглашенные школьники Новосибирска, направленные через онлайн форму, предоставленную на сайте СибГУТИ. 

2. Поступившая на участие в турнире заявка может быть отклонена по причине ее неправильного, неполного оформления. Это не исключает повторную подачу заявки. Данные заявки будут использованы для формирования наградной и поощрительной продукции.
3. К участию в Турнире допускаются команды, состоящие из 3 студентов СибГУТИ. От школы может быть представлено команда до 5 школьников, количество команд не ограничено.
Оргкомитет имеет право устанавливать дополнительные требования к участникам Турнира,
6. В случае отсутствия организационных или технических возможностей для обеспечения участия в Турнире всех заявленных команд решением оргкомитета могут быть установлены дополнительные правила отбора участников. 

IV. Порядок организации и проведения Турнира
1. Турнир длится 7 дней в период с 15 по 30 апреля 2020 года и может быть продлен по решению оргкомитета в случае непредвиденных обстоятельств. В течении недели на платформе проведения будут выкладываться задания, имеющие срок жизни, после окончания которого сдача ответа не принесет баллов команде. Задания могут выкладываться в любой момент времени и по любой из категорий (Приложение 1) с уведомление по объявленному информационному каналу.
2. На Турнире каждая команда самостоятельно готовит себе телекоммуникационные средства в количестве, равном количеству участников команды.

3. Для выполнения заданий участникам будет предложен ряд заданий по прописанным в положении категориям, за их успешное выполнение в зависимости от сложности и будут начисляться баллы.

4. Проверка результатов выполнения заданий производится во время проведения Турнира. По результатам проверки техническая комиссия составляет таблицу результатов Турнира.

5. Все игровые задания, а также систему проверки результатов выполнения заданий разрабатывает техническая комиссия и до начала Турнира держит их в тайне.

6. Во время проведения Турнира командам разрешается использовать любое количество телекоммуникационных средств. 

7. Во время проведения Турнира участники могут общаться только с членами своей команды и с представителями технической комиссии. 
8. При выполнении заданий участникам Турнира запрещается выполнять следующие действия:

· пытаться физически воздействовать на элементы игровой инфраструктуры; 

· входить в сговор с участниками Турнира из других команд с целями обмена решений или привлечения иной помощи.
9. За нарушение требований настоящего Положения или нарушение хода Турнира другим способом (например, неподобающее поведение) команда может быть дисквалифицирована по решению оргкомитета. 
V. Апелляция

1. Оргкомитет определяет правильность выполнения заданий. Вердикты оргкомитета окончательны и обжалованию не подлежат.

2. Если по ходу проведения Турнира были отмечены нарушения требований настоящего Положения, участники должны обратить на них внимание представителей технической комиссии с целью быстрейшего устранения причин нарушения. 

3. В случае несогласия с предварительными результатами Турнира участники Турнира могут подать апелляцию в Оргкомитет до оглашения им результатов Турнира.

4. Виды апелляций, принимаемых к рассмотрению:

4.1. апелляция на решение оргкомитета (оценку выполнения заданий) в случае неработоспособности предоставленного оборудования;

4.2. апелляция на решение оргкомитета (оценку выполнения заданий) в случае неработоспособности предоставленного программного обеспечения;

4.3. апелляция по предварительным результатам Турнира.

5. Если по результатам апелляции изменятся результаты Турнира, список победителей и призёров также может измениться. 

6. Оргкомитет в обязательном порядке оглашает результаты рассмотрения поступивших апелляций до оглашения итоговых результатов Турнира.
VI. Подведение итогов Турнира
1. Оргкомитет оценивает команды по следующим показателям: 

за выполнение основных и дополнительных заданий в установленное для вешение время. 

2. После анализа результатов Турнира и утверждения набранных командами баллов Оргкомитет решает, какая из команд, набравшая наибольшее количество баллов по совокупности выполненных заданий за меньшее количество времени, победила в Соревнованиях. Две команды, следующие за победителем по количеству баллов, занимают, соответственно, второе и третье места. Решение принимается большинством голосов членов Оргкомитет. 

2. Выше классифицируется команда, получившая наибольшее количество баллов. 

3. В случае равенства количества набранных баллов выше классифицируется команда, у которой меньше суммарное время выполнения заданий Турнира.

4. Оргкомитет может определить победителей по отдельным номинациям (при необходимости). 

5. Решение Оргкомитет заносится в протокол заседания Оргкомитет об итогах Турнира и награждении победителей, который подписывается председателем и членами Оргкомитет.

6. Победителем Турнира объявляется команда, набравшая наибольшее количество баллов и заняла первое место.

7. По решению оргкомитета до 45% команд, участвовавших в Турнире, награждаются дипломами первой, второй и третьей степени.

8. Победители Турнира награждаются дипломами трех степеней и ценными подарками. Команде, занявшей первое место, присваивается звание «Best SibSUTIS CyberCrew 2020». 
Заместитель председателя оргкомитета

И.о. проректора по учебной работе СибГУТИ


          
С.С. Абрамов
Приложение 1  
Категории Турнира
· admin — задачи на администрирование оборудования (сетевого)

· joy — различные развлекательные задачи вроде коллективной фотографии или мини-игры, кроссворд и прочее

· ctb — задачи на аудит удалённых машин (crack the box)

· reverse — исследование программ без исходного кода (реверс-инжиниринг)

· stegano — стеганография

· ppc — задачи на программирование (professional programming and coding)

· crypto — криптография

· web — задачи на веб-уязвимости, такие как SQL injection, XSS

· juristic – нормативно-правовые знания в области защиты информации

· recon – сбор и аналитическая обработка общедоступной информации

· forensic- компьютерная криминалистическая экспертиза

· pwn – эксплуатация уязвимостей

· network – знание сетевой инфраструктуры и протоколов

Координатор проекта: Киселев Антон Анатольевич, +79137705582, a.kiselev@ngs.ru
� экипаж, команда, бригада, группа, коллектив





